Lekcja 31. (kl. 11. PR)

Temat: Tabele i grafika, czyli kolejne sktadowe stron internetowych w HTML.

Cele lekcii:

— wstawianie do strony zdje¢ lub rysunkéw,
— dobranie rozmiaru i innych parametrdéw grafiki przeznaczonej do umieszczenia na stronie,
— utworzenie z ilustracji odno$nika

Uczen:

— odczytuje parametry pliku graficznego;
— umieszcza grafiki w wybranym miejscu i o danej wielkosci na stronie internetowej za pomocg znacznikow;
— oblicza wielko$¢ rysunku (wysokos$¢ lub szerokos$¢) na stronie na podstawie jego parametrow.

Podrecznik str. 200

Przebieg lekcji:

1. Zapoznanie si¢ z celami lekcji.

2. Zasady przygotowania plikow graficznych dla stron WWW.
3. Wstawianie obrazow — proporce.

4. Tworzenie hiperpotgczen.

5. Zadania do rozwigzania — str. 204

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Moja witryna</title>
</head>

<body>

Polskie znaki: ge6t§zz AECLSZZ
</body>

</html>

Material:



Grafika jest jednym z elementéw nadajacych charakter stronie internetowej. Formaty
plikéw graficznych, ktére powinny by¢ stosowane na stronach, to JPEG, GIF lub PNG.
Za wys$wietlenie pojedynczego obrazu na stronie odpowiada znacznik img, ktéry nie ma
znacznika zamykajacego:

<img src="adres pliku graficznego” alt ="tekst alternatywny”>

Wyswietlany obraz pochodzi z pliku zewnetrznego, ktéry wystepuje w zestawieniu ze
strong internetowg. Atrybut src odpowiada za podanie $ciezki dostepu do pliku wraz
z jego nazwa 1 rozszerzeniem. Atrybut alt umozliwia wyswietlenie tekstu alternatywne-
go, widocznego po najechaniu na obrazek.

Dodatkowymi atrybutami sg width — szeroko$¢ oraz height — wysokos$¢ obrazka
podawane w pikselach lub procentach (list 9.1, rys. 9.1). Pozwalajg one na modyfikacje
rozmiaru obrazka, jednak takie dzialanie jest niezalecane. Warto pamigta¢, zeby obrazek
wprowadzony na strone miat juz dostosowane rozmiary. Powoduje to zmniejszenie jego
rozmiaru plikowego, a co za tym idzie — szybsze fadowanie si¢ strony. Wprowadzenie obu
atrybut6éw jest dobrym nawykiem. Pomaga to w przypadku, gdy dany obrazek nie zostanie
wczytany. Wéwczas zajmie on obszar okreslajacy jego wysokos¢ i szeroko$¢, a pozostate
elementy na stronie nie ulegna przemieszczeniu.

Cwiczenie 1.

" Firefox ¥

<p align="center”>
<img src="html.png” alt="HTML” width="195" height="90">
</p>

Umieszczajac obrazek na stronie, decydujemy réwniez, jak zostanie on ustawiony
wzgledem znajdujacego si¢ na stronie tekstu. Umozliwia to argument align umieszczo-
ny wewnatrz znacznika img. Moze on przyjmowac nastgpujace wartosci:

» left — obrazek ustawiony po lewej stronie wzgledem tekstu,
right — obrazek ustawiony po prawej stronie wzgledem tekstu,
top — tekst ustawiony przy gérnej czesci obrazka,

middle - tekst ustawiony w srodkowej czesci obrazka,
bottom — tekst ustawiony na dole obrazka (domyslnie).



Cwiczenie 2.

Grafika na stronie to nie tylko obrazki, to réwniez tho strony. Tto strony mozna modyfi-
kowa¢ na dwa sposoby. Oba polegajg na wprowadzeniu dodatkowego atrybutu wewnatrz
znacznika body. Pierwszy sposéb pozwala na wprowadzenie tta w okreslonym kolorze

<body bgcolor="yellow”>
<h2>
Tio strony w zéitym kolorze
</h2>
</body>

<body background="tlo.jpg”>
<h2>
TXo obrazkowe strony
</h2>
</body>






